Scenariusz zaje¢ edukacyjno-warsztatowych dla klas V-VIII szkoty podstawowe]
w oparciu o przewodnik ,Zarzecze — Siedlisko idealne”.

Temat lekcji:

Fantastyczne zwierzeta.
Jak je znalezc.

Cel zaje¢:

Zapoznanie uczestnikdw z ogdlnymi informacjami dotyczgcymi wsi Zarzecze oraz znajdujgcego
sie w niej patacu Dzieduszyckich. Przedstawienie sylwetek Magdaleny z Dzieduszyckich Morskiej
i Wtodzimierza Dzieduszyckiego. Wprowadzenie pojecia ziemianstwa. Wprowadzenie pojec
zwigzanych z detalami architektonicznymi i zdobniczymi wystepujgcymi w patacu w Zarzeczu.

Oprécz wymienionych wyzej celdow bezposrednio zwigzanych z przekazywaniem wiedzy,
proponowane zajecia majg rowniez stanowi¢ probe tworzenia i weryfikacji alternatywnego
sposobu edukacji pozaszkolnej.

Wprowadzone pojecia:
historia lokalna, ziemianstwo, réd szlachecki, herb, styl w sztuce, pilastry, kanelury, stiuki,
ampla, mora etc.

Metody pracy:

praca w grupach, komentowany spacer po patacu i parku, rozmowa, kreatywna praca
z wyobraznig. Praca plastyczna.

PRZEBIEG ZAJEC:

Lp. Prowadzacy Uczestnicy Czas

1. Rozpoczecie zajec. Przywitanie uczestnikow. Zbidrka w patacu lub przed 3
patacem Dzieduszyckich.

2. Prowadzgcy prosi uczestnikdw o podzielenie sie | Uczestnicy stuchajg i wykonuja 25
na grupy (2-6 grup 3-6 osobowych w zaleznosci polecenia prowadzgcego.
od ilosci biorgcych udziat w zajeciach).
Nastepnie wybrani przedstawiciele grup losuja
kartki z nazwami poje¢ zwigzanych z detalami
badz elementami architektonicznymi,
ornamentacyjnymi, wykonawczymi (np.




kanelura, ampla, stiuk, mora, pilaster etc.)
znajdujgcymi sie na, bgdz w patacu. Prowadzacy
nie ttumaczy znaczenia tych nazw ani tego z
czym zwigzane sg wylosowane stowa. Prosi
natomiast uczestnikdw, by wyobrazili sobie, ze
sg to nazwy réznych postaci z fantastycznego
Swiata. Uczestnicy, pracujac w grupach, maja za
zadanie wyobrazi¢ sobie wyglad tych postaci,
ich charakter i inne dowolnie przypisane im
cechy oraz zapisac to na kartkach.

Nastepnie prowadzacy prosi o wymyslenie jaki
— powazny lub trywialny — problem do
rozwigzania majg wylosowane wczesniej
»postacie”. Problemy mogg by¢ zaréwno
indywidualne badz dotyczgce spotecznosci, w
ktérych wybrane ,postacie” zyjg. To rowniez
uczestnicy zapisuja.

Uczestnicy stuchajg i wykonujg
polecenia prowadzgcego.

Prowadzgcy ponownie prosi wybranych
przedstawicieli grup o wylosowanie karteczek.
Ponownie s3 to nazwy terminéw zwigzanych z

architekturg, meblarstwem, wyposazeniem
wnetrz (np. gzyms, wykusz, intarsja, ekrytuar
etc.). Tym razem uczestnicy otrzymuja
informacje, ze sg to magiczne przedmioty
posiadajgce specjalng wtasciwosé (ta
wiasciwos¢ moze by¢ dopisana do nazwy (np.
wykusz przemiany, ekrytuar tajemnic etc.)

Uczestnicy stuchajg i wykonujg
polecenia prowadzgcego.

W tym momencie uczestnicy otrzymujg zadanie
by wymysli¢ opowiesé/basn/bajke, ktdrej
gtéwnym bohaterem jest wylosowana przez
nich postac, ktora rozwigzuje problem dzieki
posiadanemu, odnalezionemu magicznemu
przedmiotowi.

Uczestnicy stuchaja i wykonujg
polecenia prowadzacego.

15

Prosi uczestnikdw o opowiedzenie swoich
basni.

Po uptywie wyznaczonego
czasu grupy opowiadaja
stworzone przez siebie

historie.

200

Prowadzacy pyta uczestnikow czy wiedzg, co w

rzeczywisto$ci oznaczajg stowa, ktére stanowity

podstawe zabawy. Nastepnie wszyscy udajg sie
na spacer po muzeum i ewentualnie parku (w

zaleznosci od pogody), gdzie wystuchujg

krotkich wyktaddw na temat historii i znaczenia
miejsca i jego mieszkancow. W trakcie spaceru
uczestnicy odnajdujg stworzone przez siebie
fantastyczne zwierzeta i dowiadujg sie czy one

S3 W rzeczywistosci.

Uczestnicy stuchajg i wykonujg
polecenia prowadzacego.




8. Prowadzgcy dokonuje krotkiego podsumowania Uczestnicy stuchajg i 6’
majgcego na celu utrwalenie przekazanych odpowiadajg na pytania.
wiadomosci.
9. Pozegnanie uczestnikow. 3
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przestrzen otwarta

Dofinansowano z budzetu Wojewoédztwa Podkarpackiego oraz ze srodkéw Fundacji PZU

Scenariusz zaje¢ edukacyjno-warsztatowych powstat w ramach projektu Zarzecze. Siedlisko idealne, zrealizowanego przez
Stowarzyszenie Promocji i Rozwoju ,,Mtody Motodycz” w partnerstwie z Muzeum w Jarostawiu Kamienica Orsettich.



